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GUÍA DE ESTUDIO PRIMER GRADO

1. ¿Qué es técnica?

2. ¿Qué es un objeto técnico?

3. ¿Qué es tecnología?

4. ¿Qué es ciencia?

5. Escribe 3 tipos de fibras textiles de origen animal, vegetal, artificial, sintética

6. Menciona 5 tipos de máquinas de coser 

7. Menciona 3 tipos de accesorios de la máquina de coser

8. Escribe 5 tipos de puntadas hechas a mano
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9. Menciona el nombre de los trazos que deben hacerse para confeccionar una 

playera básica

10. Menciona 5 objetos técnicos que se utilizan en la Industria del Vestid

11. Relaciona las columnas en los paréntesis con los conceptos nombrados a 

continuación:

a) Sirven para trazar líneas, 

tomar medidas, señalar 

distancias. Las hay de 

madera, plástico y 

aluminio, y pueden medir 

desde 30 cm hasta 1 m de 

largo

(    )Claves

b) Tiza o gis que se utiliza 

para marcar en la tela los 

detalles de costura; las hay 

de varios colores

(    )Descosedor

c) Instrumento práctico que 

sirve para descoser 

rápidamente las costuras 

y abrir ojales 

(    )Regla

d) Patrón tipo que sirve para 

obtener diferentes 

transformaciones 

conforme al dictado de la 

moda o deseo personal

(    )Marcas

e) Es la explicación de los 

signos empleados para 

simplificar las órdenes de 

los trazos 

(    )Plantilla básica

f) Son las señales que se 

colocan en la elaboración 

de los trazos para 

reconocer un punto de 

partida

(    ) Greda
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